L G1OCO
ANCH'IO

v Iniziativa dell'associazione La casa di sabbia Onlus
che adatta e dona ai bambini con disabilita i
giocattoli.
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14 CAS4 DI S4BBI4 CUE
f4 GIOCARE tUTTI

Il gioco rappresenta, per tutti i bambini, un canale privilegiato
per esplorare il mondo esterno, per instaurare relazioni
interpersonali, per sviluppare abilita motorie e cognitive, per
sperimentare ruoli, per scoprire la propria creativita.

Spesso, pero, per i bambini disabili il gioco e inteso esclusivamente in
ottica terapeutica e non ludica. | pochi giocattoli destinati ai piccoli
con disabilita, oltretutto, hanno prezzi esorbitanti.

L’obiettivo della nostra iniziativa, che abbiamo denominato
“Gioco anch'io”, e quello di offrire alle famiglie la possibilita di far
divertire i loro bambini in una prospettiva di inclusione.

L’idea &, quindi, quella di adattare, alle esigenze dei bambini disabili, i
giocattoli disponibili sul mercato che, attraverso un utilizzo semplificato
da pulsanti specifici, attiveranno effetti sonori o luminosi. Una volta
adattati, i giocattoli sono messi gratuitamente a disposizione delle
famiglie che ne fanno richiesta.
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IL PULSANTE

| giocattoli adattati sono fruibili
grazie al pulsante

E' possibile far prescrivere il pulsante
dalla propria ASL, in quanto € un ausilio
presente nel nomenclatore dei Livelli
Essenziali di Assistenza (LEA).

La casa di sabbia Onlus in alcuni casi

particolari fornisce alle famiglie, oltre ai
giocattoli adattati, anche il pulsante per
azionarli. In questo articolo puoi leggere

di piu: @

Come far prescrivere il pulsante Switch.



https://lacasadisabbia.org/come-far-prescrivere-dal-servizio-sanitario-i-pulsanti-per-azionare-i-giocattoli/

IL TEMPORIZZ4TORE.

E' un dispositivo che si collega al pulsante e al
giocattolo e permette di far funzionare il gioco
stesso anche quando il bambino non tiene
premuto il pulsante

L® Alcuni bambini non riescono a tenere il pulsante
Jual SLAT . . L .
premuto a lungo e, in questi casi, il gioco si ferma
(come succede, ad esempio, per lo sparabolle, lo

scivolo, |la pista delle macchine, la lampada led).
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Utilizzando il temporizzatore e possibile impostare un
tempo prestabilito durante il quale il gioco continuera a
funzionare.

Ci sono anche alcuni giocattoli che una volta premuto |l
pulsante continuano a funzionano per alcuni secondi,
anche se viene rilasciato il pulsante. Questi giochi non
necessitano di temporizzatore e sono: l'unicorno, il
pinguino, il cactus oppure Orso di Masha).



GIOCO ANCH'IO... PERCHE

non c'e nulla di piu bello
dell'osservare la gioia di un
bambino che gioca

- La casa di sabbia Onlus
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COME FUNZIONA

Come richiedere i giocattoli adattati?

E' molto semplice! | giocattoli
vengono spediti gratuitamente alle
famiglie e per riceverli occorre:

e inviare un'email a
giocoanchio@lacasadisabbia.org

e scegliere assieme all'associazione |
giocattoli migliori per le abilita del
bambino e per il pulsante in dotazione

e compilare il modulo per |la spedizione
e aspettare il corriere )

e divertirsi giocando!
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CHE GIOC4TTOLI
ADATTIAMO ?

| giocattoli che diventano per tutte le
abilita

Adattiamo i giocattoli che sono
comunemente acquistabili sul mercato, ma
e indispensabile che abbiano certe
caratteristiche specifiche per poter
permettere le modifiche necessarie. Dietro |
giocattoli che vedete c'e la ricerca, lo studio,
la sperimentazione e infine la DONAZIONE
alle famiglie.



PER SCEGLIERE UN GIOCATTOLO

® ®
\./ Valutiamo assieme le abilita del bambino
Proponiamo i giocattoli piu semplici, che Proponiamo i giocattoli piu impegnativi,
funzionano senza il temporizzatore, guando ci quando le abilita motorie del bambino
sono maggiori difficolta motorie e non c'e la consentono di controllare almeno in parte |
possibilita di avere il temporizzatore (ricordiamo movimenti della mano oppure quando c'e la
che La casa di sabbia puo fornire solo il pulsante). possibilita di far prescrivere il temporizzatore.
QUALI SONQO? QUALI SONQO?
Unicorno, Pinguino, Maiale, Cactus, Orso di Scivolo, Pista delle macchine, Sparabolle, Lavatrice
Masha, Cagnolino balla e impara e Scimmia Cagnolino salterino, Dinosauro e Macchina dei
danzante dinosauri

Vicino ai giocattoli piu impegnativi si
trova un bollino blu! .

LA CASA
DI SABBIA \

Vicino ai giocattoli piu semplici si trova un
bollino giallo!
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SPAR4BOLLE @

A forma di rana

Una simpatica rana che spara le bolle. E'
necessario tenere il pulsante premuto
oppure avere il temporizzatore.

Un'idea per il compleanno? La rana senza
liquido pu0 essere utilizzata per spegnere
le candele, vedi in questo video:

S

Le candele che si spengono con lo
sparabolle



https://www.instagram.com/p/B4p53IOoKgy/?utm_medium=copy_link
https://www.instagram.com/p/B4p53IOoKgy/?utm_medium=copy_link

UNICORNO

Cammina, canta, fa le luci

E' decisamente il giocattolo piu amato
dai bambini! E' molto semplice
nell'utilizzo in quanto basta un
leggero tocco al pulsante e l'unicorno
funziona per circa 10 secondi. E' |l
giocattolo adatto a chi si approccia al
pulsante.
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PINGUINO

Pupazzo morbido che cammina

I pinguino € molto semplice nell'utilizzo in
quanto basta un leggero tocco sul pulsante
e funziona per circa 10 secondi. E' |l
giocattolo adatto a chi si approccia al
pulsante oppure non ha controllo dei
movimenti degli arti.
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['ORSO DI
MASH4

Balla con la musica dei cartoni

Basta un semplice tocco del pulsante e
L'Orso di Masha si scatena e balla con la
musica originale della serie di cartoni. ||
pupazzo e alto 32 cm e non necessita di
temporizzatore, una volta attivato con |l
pulsante funziona per circa 30 secondi.
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CACTUS
Luce, suono e movimento

Un divertente giocattolo che si attiva
con il tocco del pulsante. Il pupazzo
non necessita di temporizzatore, una
volta attivato con il pulsante funziona
per circa 60 secondi cantando le
canzoni in inglese e ballando.



SCIvolLo @

con unicorni, pinguini o papere

Un coloratissimo gioco che fa salire gli
animaletti attraverso una scala mobile che poi
scendono con lo scivolo. Per far salire la scala e
necessario tenere il pulsante premuto oppure
avere il temporizzatore.
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PIST4 CON LE
MACCHINE @

Tantissimi tipi: Paw Patrol,
Mickey Mouse, Minnie o Cars.

Si gioca anche in coppia
sperimentando il gioco con |
genitori, fratelli o amici. Per
azionare le macchine e necessario
tenere il pulsante premuto
costantemente.



MALALING @

grugnisce e cammina

Emette i suoni e cammina. E' molto semplice
nell'utilizzo in quanto basta un leggero tocco al
pulsante e funziona per circa 10 secondi. E' |l
giocattolo adatto a chi si approccia al pulsante
oppure non ha controllo dei movimenti della
mano.
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MACCHIN4 DEL
DINOSAURI @

Luce, suono e movimento

Un divertente giocattolo che si attiva
con il tocco del pulsante.
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C{GNOLINO
BALLY £ IMP4R/

da utilizzare con due pulsanti

Questi simpaticissimo cagnolino si attiva
con due pulsanti permettendo di scegliere |
contenuti da ascoltare. non € necessario
tenere premuti i pulsanti, per attivare |la
musica e le filastrocche basta un semplice
tocco. Essendo un giocattolo fuori
produzione la disponibilita e limitata perché
si trovano solo di seconda mano.
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PONY @

trotta e nitrisce

Il Pony puo essere utilizzato con due
pulsanti contemporaneamente per attivare
Il trotto e il rumore.
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LAVATRICE @
Un gioco simbolico che riproduce, a

misura di bambino, la quotidianita.

Toccando il pulsante si attiva il lavaggio, il
cestello gira e riproduce i suoni della lavatrice.



CAGNOLINO
SALTERINO @

Abbaia e salta all'improvviso

Questo cagnolino molto divertente
cammina, abbaia e fa i salti. Per
azionarlo € necessario tenere il
pulsante premuto, quindi richiede un
minimo nel controllo dei movimenti
degli arti.
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SCIMML| DANZANTE

Balla, canta e suona la ghitarra

Premi il pulsante e la scimmia iniziera a
cantare e scuotere il corpo e suonare la
chitarra, premi di nuovo il pulsante per
mettere in pausa la riproduzione e premi
ancora una volta per passare al brano
successivo. Il giocattolo ha in totale 6 brani.

Una volta premuto il pulsante la scimmia
funziona senza dover tenere il pulsante
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GI0CO ANCH'IO

Un'iniziativa che porta tantissima
gioia ai bambini che possono
esprimere al meglio le loro abilita!

L'iniziativa Gioco anch'io e stata sostenuta
da Rotary Club di Aosta che ringraziamo di
cuore per le emozioni donate ai bambini e
ai genitori.

Club
Aosta

Rotary
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G10CO ANCH'IO
Per domande, suggerimenti o richieste di giocattoli

Email

giocoanchio@lacasadisabbia.org

Sito Internet

www.lacasadisabbia.org

Telefono

+39 3/5 563 29 39

Per devolvere il 5x1000
CODICE FISCALE: 91070580070
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